JEUX DE MÉMOIRE

Consignes pour le programmeur
Les éléments en couleur devront être tournés pendant trois à cinq secondes pour que les enfants les visualisent. Ils seront tournés pour que l’enfant doive les retrouver. 
Il existe cinq niveaux;
	


Niveau1 : trois images à situer, cinq tableaux 3*3 (exemples)
Les cases sont celles qui se retourneront trois à cinq secondes

Niveau 2 : quatre images à situer, sept tableaux 4*3
	


Les cases sont celles qui se retourneront trois à cinq secondes

Niveau 3 : cinq images à situer, neuf tableaux 4*4
	


Les cases sont celles qui se retourneront trois à cinq secondes

Niveau 4 : six images à situer, onze tableaux 4*5
	


Les cases sont celles qui se retourneront trois à cinq secondes

	


Niveau 5 : sept images à situer, treize tableaux 4*6
Les cases sont celles qui se retourneront trois à cinq secondes

Consigne pour Vanessa :
À chaque tableau, tu trouveras le personnage que nous désirons que l’enfant trouve. Il s’agit de la même image à chaque fois.





Niveau 1 Personnage : Elly
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Niveau 2 Personnage : Olya
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Tableau 7
	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	





Niveau 3 Personnage : Milo
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Niveau 4 Personnage : La licorne
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Niveau 5 Personnage : Roger la taupe
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